SCENARIUSZ LEKCJI PRZYGOTOWANY W RAMACH PROJEKTU
“TACY SAMI W JEDNYM SWIECIE”
2021-2-PL01-KA210-SCH-000049036

Temat zajec: Wielokulturowy challenge — wszyscy jestesmy tacy sami w
jednym Swiecie.

Uczestnicy: uczniowie kl. | - Il

Typ zajeé: zajecia edukacji spotecznej

Czas trwania zajec: ok. 120 minut

Cel zajec:

- poszerzanie wiadomosci na temat Srodowiska geograficznego panstw europejskich,
- poszerzanie wiedzy na temat krajow europejskich w aspekcie codziennego zycia,
- poszerzanie postawy otwartosci na odmiennos$c¢ innych narodow,
- poszerzanie postawy tolerancji,

- ksztattowanie umiejetnosci wspoétdziatania w grupie,

- integracja uczestnikdéw spotkania.

Potrzebne materialy:

- wydrukowane 2 karty pracy (zatgcznik 1 2),

- przyprawy,

- kredki, otéwki,

- karteczki z hastami do gry w kalambury (zatgcznik 3).

Metody pracy:

- praktycznego dziatania,

- burza mézgow,

- sfowna,

- pokaz.

Formy pracy:

- grupowa,

- indywidualna

Przebieg zajec¢:

1. Nauczyciel wprowadza dzieci do tematu. Opowiada uczniom, czego bedg dotyczyty
warsztaty, jaka bedzie forma pracy w trakcie ich trwania i czym jest rozwdj wrazliwosci/
inteligencji kulturowe;j.

Nauczyciel zapoznaje dzieci z zasadami Wielokulturowego Challenge. Ttumaczy dzieciom,
ze bedg braty udziat w réznorodnych wyzwaniach, ktére dotyczg szeroko rozumianej
tolerancji i wielokulturowosci. Nastepnie prowadzacy prosi, aby dzieci powiedziaty, co
oznacza dla nich stowo ,wielokulturowos¢”. Nauczyciel podsumowuje wypowiedzi ucznidw.

2. Nauczyciel ogtasza pierwsze wyzwanie, ktére brzmi:
~Wszyscy lubimy sie bawi¢ — sprawdz, w co sie bawig dzieci na catym
Swiecie”.
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Nauczyciel podkresla, ze dzieci na catym Swiecie lubig sie bawic¢, zarbwno w Polsce,
Turcji, jak i innych krajach. Prowadzgcy podkresla, ze w zabawie znacznie wazniejsze od
zwyciestwa lub bycia jednym z najlepszych jest rado$¢, zadowolenie i mozliwos¢
przebywanie z innymi dzie¢mi.

(] SOl i I16d (zabawa turecka)

Nauczyciel zaprasza dzieci do ustawienia sie w kole twarzami do srodka. W jednym
rytmie, jeden po drugim uczestnicy zabawy uderzajg dwa razy w kolana, klaszczg dwa
razy w dtonie i dwa razy pstrykajg palcami. Mowig w tym samym czasie sol, 16d, sél, 16d,
sol, 16d. Wtedy wyznaczona przez prowadzgcego osoba zmienia kolejnos¢ mowigc 16d,
sol. Kolejnos¢ ruchow jednak pozostaje ta sama. Kto zapomni lub zmieni kolejnos¢
odchodzi z gry. Gra konczy sie, gdy zostang dwaj ostatni uczestnicy.

[l Gra w kolory (zabawa wfoska)

Dzieci siadajg w kole. Prowadzacy pierwszg runde siada w srodku kota. Zabawa
rozpoczyna sie od zdania: Pst, pst, (prowadzacy podaje wybrany kolor). Dzieci rozbiegajg
sie po sali i szukajg przedmiotu w danym kolorze i dotykajg go.

1 Co to jest? (zabawa polska)

Dzieci siadajg w kole. Kazdy z uczestnikbw wybiera jeden przedmiot, ktory opisuje, nie
wymieniajgc jednak jego nazwy i starajgc sie, by opisywane cechy nie naprowadzaty od
razu do odgadniecia. Dla urozmaicenia zabawy mozna takze wymyslac¢ inne reguty, na
przyktad wybieramy tylko przedmioty z naszej sali czy wybieramy postacie z bajek.

3. Nauczyciel ogtasza drugie wyzwanie, ktére brzmi:

,Odczytaj ukryte stowo z alfabetu Braille’a” (zatgcznik nr 1).
Prowadzacy wyjasnia, ze jest to alfabet umozliwiajgcy zapisywanie i odczytywanie tekstéw
osobom niewidomym. Alfabet Braille’a jest systemem. Podstawa, z ktorej wyprowadza sie
caty system Braille'a, jest szeSciopunkt nazywany znakiem tworzgcym. System sktada sie
ze znakéw bedgcych kombinacjg szesciu wypuktych punktéw utozonych w dwoch
kolumnach po trzy punkty w kazdej.
Uczniowie rozszyfrowujg ukryte stowo i probujg wyjasni¢ jego znaczenie.

4. Nauczyciel ogtasza trzeci challenge, ktory brzmi:

,=Kolorowe litery i stowa” (zatgcznik nr 2).
Zabawa polega na pokolorowaniu liter tak, aby utworzyty stowa, a doktadnie nazwy krajow
i ich stolice (Chiny, Pekin, Wietnam, Hanoi, Polska, Warszawa, Turcja, Ankara). Kazdy
wyraz powinien mie¢ inny kolor. Nauczyciel wypisuje na tablicy wyrazy, ktérych nalezy
poszukiwac. Dla utrudnienia warto pozostawi¢ jeden wyraz nieznany, aby dzieci, sktadajgc
ostatnie niepokolorowane litery, mogty odgadna¢, o jaki wyraz chodzi.

5. Prowadzacy ogtasza ostatnie wyzwanie:

,Wielokulturowy kalambur”.
Dzieci sg podzielone na 4 druzyny, ktore losujg karteczki z wyrazami do pokazania swojej
druzynie, ktora druzyna zbierze najwiecej punktow wygrywa.

6. Podsumowanie i zakonczenie zajec.

7. Przeprowadzenie ewaluaciji: uczniowie rysujg na kartce emotikony, ktére symbolizujg ich
nastrdj po zakonczonych zajeciach.
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Zatgcznik 1
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Zatgcznik 2
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Zatgcznik 3

SMUTEK RADOSC PIZZA SPAGHETTI
PIERNIK DZIECKO BYK DYWAN
LODY WSTYD GORY MORZE
LAS SW. MIKOLAJ PILKA KOZA
GOFRY KAPELUSZ WAZ SMOK
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